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OIl4, Cursista!

Seja muito bem-vindo ao curso auto instrucional de Intro-
ducao a Robdtica Educacional, aqui vocé sera orientado
por meio deste roteiro que foi elaborado com objetivo de
orientar seus estudos a conhecer o mundo da robdtica
por meio de Ferramentas Educacionais. Peco a vocé, que
se dedigue o tempo necessario para o aprofundamento e
O entendimento desse material, para que vocé obtenha
bons resultados.

Vamos la?
Bons estudos!
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Objetivos da aprendizagem

A partir desta unidade, vocé sera capaz de:

e Compreender o pensamento computacional;

* Fazer uso de ferramentas digitais € manuais para aprender conceitos e praticas
da robdtica educativa;

* Analisar um problema e compreender 0s passos para chegar a solu¢do defini-
da;

e Realizar atividades que envolvam a criatividade e autonomia;

e Estimular o desenvolvimento de aplicacdes para o mundo real.

Assuntos abordados na Unidade 1.

Nesta unidade, vocé ird conhecer os caminhos da robdtica, iniciando pela sua
histéria e o surgimento da palavra robdtica, depois compreendera o pensamen-
to computacional e a sua importante para resolu¢cao de problemas, assim como
0s beneficios de estudar robdtica e de praticar por meio de ferramentas digitais
para alinhar a teoria a pratica.

Roteiro de estudo da Unidade 1.

1°. Inicie o roteiro com a leitura do material
em PPT: Historia da robdtica.

2°. Em seguida, ouca o Podcast Beneficios
da robdtica educacional.

3°. Leia atentamente o Book Avea referen-

te ao Conceito Pensamento Computacio-
nal

4°. Em seqguida, realize a leitura do material
em PPT sobre a Introducao a Programacao,
assim como o PDF explicando o passo-a-
-passo da utilizacdo da ferramenta educa-
cional contendo a Introducao a Programa-
¢ao com o Blockly Games.




Por fim, assista ao video Introducao a Cultura Maker — Plataforma code.org, e aos
videos disponibilizados na videoteca sobre a Ferramenta Scratch, como realizar
O Seu acesso, conhecer a pagina inicial, como realizar edicdes para iniciar a pro-
gramacao e execucao.

E importante sempre praticar os conhecimentos adquiridos ao longo da unida-
de para ganhar pratica e comecar a desenvolver seus proprios prototipos.

Atividade 1- Questionario de fixacao

Esta atividade tem como objetivo verificar a sua aprendizagem referente aos
conteudos da Unidade 1. Serdo 5 (cinco) questdes objetivas a serem respondi-
das, ndo é avaliativa, mas é essencial para dar continuidade ao seu processo

formativo.
Para isso, € importante que vocé leia cada um dos materiais de apoio e assista

a0s videos disponibilizados na unidade.

Fique atento ao cronograma
de estudos!
Bons Estudos!
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